Основные требования к системе «TestGrid». Редакция Кузнецова Алексея.

1. Общие требования
.

· Система должна обеспечивать возможность запуска тестирующего 

кода на нескольких компьютерах локальной сети организации,

сбора и представления этой информации в целях разработчиков ПО.

· Количество рабочих станций не должно быть ограничено (от локальной системы тестирования, до тестирования в сети из нескольких тысяч

 рабочих станций)
· Система должна управляться администратором сервера компании
.

настройка системы должна проводиться в основном на сервере, а не на клиентских машинах (после развертывания системы).

· Должны быть предусмотрены следующие возможности:

· Остановка тестирования ПО клиентом на рабочей станции. При этом тестирование останавливается и запускается заново на другой машине, либо попадает в очередь, если нет подходящих машин.
· Возможность выбора приоритета нитей тестирования для обеспечения background testing на машинах, которые заняты и другими вещами.

· Система должна обрабатывать корректно сбои на рабочих станциях. Имеется ввиду roll-back тех сведений, которые были получены с тех машин, которые закончили тестирования некорректно (например, из-за сбоев ОС). В этом случае нужно производить перезапуск тестирования на другой подходящей рабочей станции.
· Должна быть предусмотрена возможность изоляции valuable-resources (по крайней мере для java-приложений) рабочих станций, таких как файловая система, сокеты и проч. (JVM запускается со взведенным Security Manager’ом) Параметры этой изоляции должны определяться администратором для каждого проекта в системе. (Используем стандартные java-policy)
· Проект хранится в CVS и нужная версия достается сервером системы и далее распределяется по подходящим рабочим станциям в виде собранного исполняемого кода (для java – это *.class файлы). 

· Сборка проекта происходит на сервере, это решит множество проблем, например проблемы с разными локальными путями к компиляторам на клиентских машинах.
· Наконец рабочие станции должны сообщать серверу информацию об установленном ПО (версии JVM, наличии каких либо библиотек, версии ОС и проч.)

· Сервер отбирает для тестирования те машины, которые соответствуют заявленным системным требованиям тестируемого ПО. 
· Должна быть предусмотрена возможность тестирования ПО даже в условиях, когда нет ни одного авторизованного пользователя. (для Windows это например означает использование NT Service)

· Система должна сохранять информацию о результатах тестирования в специализированной БД.
· Также необходимо озвучить, откуда будет браться код, который будет тестироваться, как он будет собираться, etc
Требования к возможностям администрирования системы:
· Возможность настройки параметров безопасности для каждого проекта (класса). (относится к Java)
· Возможность заведения пользователей системы, способных получать отчеты о результатах тестирования. (результаты только по своему проекту :)
· Информирование о сбоях при тестировании на рабочих станциях (в основном информация о том, что тестировалось), т.к. это критически важная информация, в случае если сбой вызван именно тестированием

· Возможность назначения расписания тестирования (например, по ночам)
2. Функциональность с точки зрения разработчика.

· Наверняка потребуется клиент разработчика, который после надлежащей авторизации получит от сервера результаты тестирования и отобразит их.

· Разработчик может начинать тестирование без участия администратора, если у него есть соответствующие права.

3. Общая структура системы, как резюме всего перечисленного

· Система должна состоять из 3-х частей:
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Синие стрелки означают platform-independent protocol, т.е. простой TCP-канал, красный поток может использовать Java RMI и/или другие технологии.
· LWS-компонент должен быть реализован как демон (NT service), чтобы переживать сеансы работы пользователей на рабочих станциях.

· Запущенное тестирование должно регулярно сообщать о том, что процесс идет, LWS-компоненту, который посылает эту информацию серверу. (чтобы предотвратить зависания это делает отлаженный LWS компонент, который может в случае чего уничтожить запущенную JVM и сообщить о сбое серверу)
· Предполагается, что LWS – компонент будет совершенно нетребователен к ресурсам, чтобы не отъедать память запущенной JVM, он будет запускать её непосредственно при тестировании набора классов, помимо того, возможно, будет желателен мониторинг системы на предмет свободных/занятых ресурсов, это тоже поручим LWS-компоненту, который будет общаться с сервером Grid-системы.
· Также возможен сбор статистики использования процессорного времени в целях оптимизации тестирования (выбора тестирующих машин, изначальный приоритет нитей тестирования)

· Предлагается реализация сервера и тестирующего environment’a на java, LWS-компонент на С++. (для большей портируемости, можно даже на С попробовать :)
Essentials

Класслоадинг – это гениально!
Допустим следующую ситуацию: проект из 1000 классов проходит тестирование на 1000 машинах. 

Вопрос! Так уж необходимо перекачивать на 1000 клиентских машин все классы? Скорее всего даже самый мощный сервер просядет под такой нагрузкой.

Ответ! Testing-framework на java будет использовать механизмы Class loading и Reflection для того, чтобы загружать только классы, которые использует тестируемый код.(это заведомо возможно)

В результате дополнительно решается проблема безопасности: код не будет сохраняться на диск и будет защищен от несанкционированного доступа со стороны оператора рабочей станции. 

Видна небольшая тонкость: нужно предотвратить загрузку классов из стандартной поставки Java. (чтобы тестировать на совместимость со старыми JVM) Эта проблема разрешима (в настоящем документе я не буду приводить подробности, но я знаю элегантное решение).
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Запускается LWS-компонентом, дальше  testing-framework тестирует классы и общается с сервером. Также сообщает LWS-компоненту о завершении тестирования и регулярно отмечается heart-beat’ами
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�Считаю, что надо резделить требования к «серверной» части, распределяющей задания по узлам и требования к «клиентской» части, работающей на таком узле.


�Сервера, координирующего testing grid.


�Считаю, что это неправильно. Случайно сломанная стабильная ветка CVS приводит в таком случае к полной невозможности запустить систему. Также это будет невозможно сделать «посреди commit» или «посреди merge». Должна быть отдельно описана стратегия release management – сборка проекта, билды, etc


�Пожалуй, еще и мощность узла. Для распределения более «толстых» задач по более мощным узлам, некий load balancing.


�На самом деле, четыре типа информирования и это вообще можно выделить в отдельный раздел – требования к коммуникациям в системе. Первый вариант – тест прошел, второй вариант – тест провалился, третий вариант – тест  привел к серьезному сбою на узле (ненормальный вариант функционирования системы), четвертый вариант – тест «убил» узел и он вообще перестал посылать heartbeat (тут наоборот, прекращение коммуникаций, крайне ненормальный вариант функционирования системы). Такой тест из четвертого варианта вообще больше по узлам нельзя рассылать.





