

Описание формата запросов в системе, основанной на J2EE.


История изменений:



22 янв. 2006г. 
– черновик. [Kuznetsov Alexey.]


3   мая. 2006г.   
– внесены незначительные изменения [Kuznetsov Alexey]


4   июля 2006 г. 
– незначительные изменения [Kuznetsov, Savenko]
6   июля 2006г. 
– незначительные изменения [Kuznetsov, Kadashev]
11 июля 2006г. 
– изменения work-unit ответа [unknown author]
2 августа 2006г.
– изменение work-unit ответа, work-unit cancel запрос добавлен [Kadashev]
3 августа 2006г. 
– добавились параметры конфигурации в auth-ответе. [Kuznetsov Alexey]

3 августа 2006г. 
– клиент теперь не получает названия testsuite’а [Kuznetsov Alexey]


==================================== Auth запрос. ===========================================



Данный запрос отправляется клиентом серверу с помощью HTTP-метода POST. Тип 



содержимого - "text/auth-xml". И представляет собой XML-документ следующего формата:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<client>





<ver>SupportedProtocolVersion</ver>





<login>UID</login>





<password>****</password>





<system>






См. System Parameters XML Representation.txt




</system>




</client>




login 

- Идентификатор пользователя системы. Большое число, полученное от 






  сервера после заполнения формы регистрации участника.




password

- Пароль пользователя системы.




system

- Данный раздел описывает параметры системы клиента. Детальное описание






  будет дано позже.




ver

- Номер версии протокола.








Ответ сервера описан в разделе "Auth ответ".


=============================================================================================


========================================== Auth ответ. ==========================================



Данный ответ отправляется сервером клиенту в ответ на Auth запрос. Тип содержимого - 



"text/auth-xml". И представляет собой XML-документ следующего формата:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<server>





<state>{Busy/Accepted/Refused/NotSubmitted}</state>





<session_id>Number</session_id>





<timeout>Time in millis</timeout>





<handler>HandlerURL</handler>





<preferences>






<record name=”name”>value</record>






….

</preferences>




</server>


Значения параметра state:


"Busy"
  - сервер перегружен.


"Accepted" - авторизация удалась. В этом случае параметр session_id должен иметь  ненулевое значение и являться ключом таблицы 
    БД, в которой  сохранена информация о конфигурации системы клиента.


"Refused"   - отказано в доступе. Параметр session_id ДОЛЖЕН иметь нулевое значение.

"NotSubmitted" - администратор системы не подтвердил права пользователя.


Параметр seasion_id - должен быть назначен клиенту в случае успешно пройденной процедуры авторизации.


Должен представлять собой как минимум 64-битное число, полученное криптографически стойким 


образом и должен заменяться при повторной авторизации.




Параметр timeout означает время в милисекундах, в течение которого клиент должен сделать 


какой-либо корректный запрос на сервер.




Параметр handler означает URL сервлета-обработчика, готового обрабатывать запросы клиента. Он 


может изменяться в зависимости от версии протокола.


===============================================================================================


====================================== Keep-alive запрос. ==========================================



Данный запрос отправляется клиентом серверу с помощью HTTP-метода POST. URL запроса должен



совпадать с URL, полученным в Auth ответе сервера. Тип содержимого - "text/keep-alive-xml".



Keep-alive запрос отправляется резидентным модулем на клиентской машине после выполнения



процедуры авторизации на сервере вне зависимости от своего внутреннего состояния. Сервер, в свою



очередь, ДОЛЖЕН ответить на keep-alive запрос XML-документом, описанным в разделе "Keep-alive 



ответ." Запрос представляет собой XML-документ следующего формата:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<client>





<state>{Waiting/Working/Stopped/GettingTask/SendingResult}</state>





<session_id>Number</session_id>




</client>



Параметр session_id - номер клиента, назначенный сервером при авторизации клиента.



Значения параметра state:




"Waiting" 

- клиент ожидает заданий от сервера




"Working" 
- клиент исполняет задание и не может исполнять следующее задание.




"Stopped" 

- клиент остановлен пользователем и временно не принимает задания.



"GettingTask"
- загружает задание от сервера.



"SendingResult"
- клиент отправляет результат на сервер.


===============================================================================================


======================================= Keep-alive ответ. ==========================================



Данный ответ ДОЛЖЕН отправляться сервером клиенту в ответ на Keep-alive запрос. Тип 



содержимого - "text/keep-alive-xml". И представляет собой XML-документ следующего формата:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<server>





<state>{Busy/NoWork/WorkAvailable/ConnectionExpired}</state>





<timeout>Time in millis</timeout>



</server>



timeout - время в миллисекундах, по истечение которого, клиент должен связаться с сервером.



Значения параметра state:




"Busy"     


- сервер перегружен. 




"NoWork"   

- сервер не имеет заданий, доступных для данного клиента.




"WorkAvailable"

- сервер готов отправить задание.




"ConnectionExpired"

- требуется повторная авторизация на сервере.



В случае, если клиент не прошел процедуру авторизации сервер ДОЛЖЕН отправить ответ, 



содержащий ConnectionExpired. Такой ответ МОЖЕТ быть отправлен сервером, если соединение 



поддердивается Keep-alive-сообщениями достаточно длительное время, либо клиент не отправил 



ни одного запроса в течение таймаута, установленного сервером (параметр timeout), либо был



получен не корректный запрос (например, неверное значение параметра session_id).


=============================================================================================


===================================== WorkUnit запрос. ==========================================



Данный ответ отправляется клиентом в ответ на Keep-alive ответ сервера, в котором параметр 



state имел значение WorkAvailable. В случае, если клиент готов исполнять новые тесты. Отправка



происходит с помощью HTTP-метода POST. Тип содержимого - "text/wu-xml". Представляет 



собой XML-документ следующего формата:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<client>





<session_id>Number</session_id>




</client>



Параметр session_id - номер клиента, назначенный сервером при авторизации клиента.



В ответ на данное сообщение, сервер может отправить несколько видов ответов:



1.
Keep-alive ответ со значением параметра state: {Busy/NoWork/ConnectionExpired}




NoWork
Работа уже передана другой клиентской машине, либо нет работы, которая может 

быть выполнена за время, не превышающее credit. В этом случае клиентская машина может повторить запрос с большим значением credit, либо отправлять 
Keep-alive запросы.



2.
WorkUnit ответ, описанный ниже, содержащий все необходимое для запуска тестирования.


=============================================================================================


====================================== WorkUnit ответ. ==========================================



Данный запрос посылается клиентом серверу после того, как тест был зарезервирован для отправки. 

Тип содержимого -  "text/wu-xml". Представляет собой XML-документ следующего формата:



<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>



<server>




<type>TypeName</type>




<credit>LongNumber</credit>




<schema>SchemaName</schema>




<entry_point>ru.nsu.MegaTestSuite</entry_point>



</server>


После получения такого ответа, клиент повторяет WorkUnit-запрос, и получает двоичные данные. Тип 



содержимого - "application/work-unit". И представляет собой двоичные данные. Предлагается 



использовать ZIP-архив, содержащий описание задания, рабочие модули и тестируемые компоненты.


=============================================================================================


====================================== WorkUnit results запрос =====================================



Данный запрос посылается клиентом серверу после того, как тест был выполнен. Тип содержимого - 



"text/result-xml". Представляет собой XML-документ следующего формата:



<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>



<client>




<session_id>Number</session_id>




<time>Time in millis</time>



<schema>schema_name</schema>




<test_suit>











<test name="USDollarTest">





<state>{NotExecuted|TimedOut|Succeed|Failed|Crashed|Ignored}</state>






<time>time in millis</time>






<details>some details about test result</details>

</test>




<test_suit>



</client>


==============================================================================================

====================================== WorkUnit cancel запрос =====================================

Данный запрос посылается клиентом серверу в случае, если по какой-то причине клиент не может выполнить задание (ошибки соединения между клиентом и тестером, ошибки конфигурации клиента, т.п.). Тип содержимого -  "text/cancel-xml". Представляет собой XML-документ следующего формата:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<task_cancel>

<session_id>SID</session_id>

<cause>some description</cause>

</task_cancel>

==============================================================================================

Для утилиты grid_loader.


GridLoader:



Единственная возможность, предоставляемая этой утилитой – загрузка новых заданий на сервер.



Каждый следующий этап начинается, если сервер вернул “200 OK” (код ошибки HTTP)
1) Авторизация:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<client>





<ver>SupportedProtocolVersion</ver>





<login>UID</login>





<password>****</password>



</client>




Ответ сервера:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<server>

<commit_url>URL</commit_url>




</server>

2) Попытка отправить задание:




<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>




<suite>





<name>SuitName</name>

<type>TypeName</type>




<credit>Timeout</credit>
<entry_point>ru.nsu…</entry_point>

    


<priority>1</priority>




<tests>





<test>TestName</test>






…





</tests>




<requirements>





<property name=”…”>







<record name=”…”>






</property>






…

</requirement>




<description>Blah-Blah-Blah</description>

</suite>

3) Отправка задания:




Просто бинарник.

