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Некоторые рекомендации по написанию кода.

Данный документ служит цели унифицирования стандартов написания кода в системе Testing Grid. Это нужно для облегчения разработки системы и облегчения кода и его ясности, особенно для разработчиков, непосредственно его не писавших. 
Общее.

1. В описании классов рекомендуется не использовать публичные переменные. Если нужно обеспечить доступ к переменной извне, можно использовать геттеры и/или сеттеры.

2. Рекомендуется везде, где это возможно, избегать открытых указателей, используя вместо них смарт-поинтеры и STL.

3. Рекомендуется везде, где это возможно, избегать использования глобальных переменных. 

4. Ошибки везде, где это возможно, рекомендуется оформлять в виде исключений. Причем рекомендуется писать свои классы исключений, а не использовать стандартные (для Java) или простой типы (для С++). 

5. Всякую функцию, не изменяющую состояние объекта, рекомендуется объявлять константной.
6. (для С++) Не забывайте, что если ваш класс содержит динамические данные, то вы должны либо корректно перегрузить оператор присваивания и конструктор копий, либо запретить их, объявив заглушки в разделе private вашего класса. В таких случаях полагаться на стандартное поведение этих функций недопустимо, даже если вы уверены, что они не будут вызываться в вашем коде.
Тестирование.

Рекомендуется использовать систему юнит-тестирования. Это значит, что для каждой функции и каждого класса пишется юнит-тест (или набор юнит-тестов), призванный выявить корректно работы и моделирующий как можно больше ситуаций использования функции или класса. Если какой-либо компонент трудно реализовать так, чтобы можно было написать к нему юнит-тест, это является вполне достаточным основанием для переработки компонента так, чтобы к нему можно было написать юнит-тест. 

Комментирование.

0. Комментариев должно быть как можно больше (. 

1. Комментарии пишутся по-английски. Обратите внимание, что это значит не просто на английском языке, но и следуя английским стандартам. Например, даты англичане в отличие от русских пишут в формате ММ/ДД/ГГГГ. 

2. Различаются два вида комментариев: обычные комментарии и документационные. Последний тип в языке Java представлен так называемыми Javadoc-комментариями. В языке С++ такой встроенной возможности нет, но есть множество внешних программ. Я предлагаю использовать замечательную утилиту doxygen (http://doxygen.org). Она полностью совместима с Javadoc, поэтому рекомендуется использовать только Javadoc-like комментарии в коде С++. Однако doxygen имеет еще множество полезных возможностей, которые могут быть применены с успехом. Но злоупотреблять ими не стоит в целях совместимости. Ознакомится с возможностями программы можно на сайте.

3. Документационные комментарии предлагается писать максимально подробно и аккуратно, не пренебрегая тегами html внутри них (не забывайте также про очень полезные дополнительные теги, поддерживаемые как Javadoc, так и doxygen. Например, тег <code>).

Структура комментариев.

1. В начале каждого файла рекомендуется вставлять обычный (не документационный) комментарий следующего формата:

/* File name.

 * What the file for (description of the file content).

 * Author: Dmitry Savenko

 * Creation date: 10/17/2005

 * Version: 0.1

 * Last modified: 10/17/2005

 * Change log:

 */

Change log содержит даты и описания всех изменений с обязательным указанием автора изменений. Для первой версии документа туда писать ничего не нужно, но это поле все равно должно присутствовать (как в примере). 

Version содержит версию файла. Обратите внимание, что прототип имеет версию 1.0, следовательно все версии файлов должны быть меньше единицы. Можно за начальную брать версию 0.1, и при каждом изменении увеличивать ее на 0.1 (0.9 + 0.1 = 0.10 ( ).

2. Непосредственно перед каждой функцией (независимо от ее области видимости) рекомендуется вставлять документационный комментарий следующего формата:

/**

 * Function description.

 * @author Dmitry Savenko

 * @param parameter parameter_description 

 * . . .

 * @return return value description

 * @throws exception_type description

 */

Если функция является методом класса и вы указаны как автор этого класса, то тег @author можно пропустить. Теги @param, @return и @throws можно опускать, если функция не имеет параметров, ничего не возвращает или не кидает исключений соответственно. 

Для языка С++: если функция имеет заголовок, отделенный от реализации, то такие комментарии достаточно вставлять только в заголовочных файлах.
Если функция не относится к какому-либо классу, рекомендуется также добавлять в описание тег @version.

3. Непосредственно перед объявлением каждого класса (независимо от его области видимости, исключая анонимные классы в языке Java) рекомендуется вставлять документационный комментарий следующего формата:

/**

 * Class description.

 * @author author_name

 * @version version

 */ 
4. Для С++ желательно в начало файла включать строчку 

// doxygen documented file

